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Warum/Was/Wohin?

N=9 Nz=0 N=9
A B [ D E F G A B C D E F G H | J K L M N
Grund fir den Besuch der Veranstaltung Studiengang
A Pflichtveranstaltung (0) A GSKS/MNW (0)
B fachliche Vertiefung (6) B Kulturwissenschaften (0)
C Interesse am Thema (6) C Erziehungswiss. (0)
D Lehrende/r (0) D Soz.- u. OrgPé&d. (0)
E Empfehlung (2) E IMIT(9)
F Termin (2) F Lehramt Master (0)
G Zuweisung LSF (0) G Kreatives Schreiben (0)
H Philosophie (0)
1 IFK/KU/SUT (0)
J  Wirtschaftsinformatik (0)
K Lehramt Staatsexam. (0)
L Szenische Kiinste (0)
M Psychologie (0)
N 1M (0)
N=9 N=0
1
e —1
Bachelor Master Dipl. Mag. Lehramtsoption anw. fachl. Vertiefung
Angestrebter Studienabschluss (nur derzeit immatrikulierter i iante (nur relevant fiir GSKS bzw. MNW)
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AuBere Umstande

Stephan Schulz

trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)
Nz=0 N=9
|
3 4 5 6
>—0—<s 0; 31

GréBe und Ausstattung der Raumlichkeiten sind angemessen.

trifft genau zu (1)

.

trifft gar nicht zu (6)
Nz=0 N=9

1 2
—t—s=042
1,22

Die Grt 6Be ist der

trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)
Nz=2 N=9
1 2 3 5 6
———+——1s=076
2,0

Die fiir die Veranstaltung benétigte Literatur ist fiir mich verfiigbar.
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Vorlesung

trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)

Nz=1 N=9
1 2 3 5 6
———t——15=093
2,12
2185=109
Die fir die isse sind

trifft gar nicht zu (6)
Nz=0 N=9

trifft genau zu (1)

2195=
Das Lernziel der Veranstaltung wurde mir klar.

trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)

trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)

Nz=0 N=9 Nz=0 N=9
1 2 5 6 1 2 5 6
=087 —————15=067
1,89 2,0
—_—t ————F——s=098
1.965=102 1.93
Der Veranstaltungsverlauf orientiert sich an einem nachvollziehbaren Die Inhalte der Veranstaltung sind gut aufbereitet.
Konzept.
trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6) trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)
Nz=0 N=8 Nz=0 N=8
1 2 3 4 5 6 1 2 4 5 6
——+—s=05
3025 s=156 15
— —
238 5= 1<
Ich werde zu einer kriti i mit den L Der Einsatz von D: Medien (Skript,

angeregt.

Folien, Beamer, E-Learning, Arbellsblatter) ist angemessen.
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Dozent

trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)

Nz=0 N=9

Der/die Lehrende wirkt engagiert.

trifft gar nicht zu (6)
Nz=0 N=9

trifft genau zu (1)

Der/die Lehrende kann Sachverhalte versténdlich vermitteln.

trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)

Nz=0 N=9

1 2 3 4 5 6
167 8=1.25

s=084

1.63
Das Klima zwischen Lef und i 1 ist

trifft gar nicht zu (6)
Nz=0 N=9

trifft genau zu (1)

244 5=126
206 S=116

Der/die Lehrende foérdert mein Interesse am Thema.
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trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6) trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)
Nz=1 N=9 Nz=5 N=9
1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
——t——s=05 —+—s=043
15 1,75
=082 T ——s=087
16 1.66
Der/die Lehrende geht auf Fragen und Anregungen ausreichend ein. Der/die Lehrende ist auch der fiir Rui
erreichbar.
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trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)

trifft genau zu (1) trifft gar nicht zu (6)

Die Inhalte der Veranstaltung sind mir ...

Nz=0 N=9 Nz=0 N=8
f
1 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
—t—s=031 t
111 3,12
—t—1s=066
135 368 S=168
Ich besuche die Veranstaltung regelmaBig. Ich beteilige mich aktiv an der Veranstaltung durch eigene Wortbeitrage.
N=9 . .
viel zu langsam (1) viel zu schnell (5)
Nz=0 N=9
A B Cc D E F G
1 2 3 4 5
320 S=108
Fiir die Vor- bzw. Nachbereitung der Veranstaltung verwende ich . s=054
s . 3,09
regelmaBig (inkl. Referate, Hausarbeiten etc.) ... ) .
A 0 Std./Woche (0) Das Tempo der Veranstaltung ist mir ...
B <1 Std./Woche (1)
C 1-2 Std./Woche (4)
D 3-4 Std./Woche (3)
E 5-6 Std./Woche (0)
F 7-8 Std./Woche (0)
G >8 Std.Woche (1)
viel zu leicht (1) viel zu schwer (5) viel zu wenig (1) viel zu viel (5)
Nz=0 N=9 Nz=1 N=9
= : : .
1 2 5 1 2 3 4
—t ———t+——s=078
—t ——F—s=06
311 324

Der Stoffumfang der Veranstaltung ist mir ...
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sehr gut (1) ungentigend (6)

Nz=0 N=9

1 2 3 5 6
———+——s=0,79
2,22
; f 1s = 0,87
2,03
Insgesamt bewerte ich die Veranstaltung als ...
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Kommentare
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